Igre za poticanje vjestina fonoloske svjesnosti:

Slogovno stapanje i ras¢amba

Igra DOVRSI RUEC: Jedan igra¢ izgovara pocetak rijeci, a drugi kraj (npr. ba — ka, pa — pir). Krenite od
dvosloZnih rijeci.

Igra LUPKAJMO SLOGOVE: Izgovarajte djetetu rijeci s razli¢itim brojem slogova. Dijete treba ponoviti svaku
rije¢ tako da ju rastavi na slogove uz lupkanje. MozZete pljeskati, lupati nogama u pod, kuha¢om po loncu,
pucketati prstima, udarati loptom. Treba lupiti onoliko puta koliko je slogova u zadanoj rijeci. Krenite od
dvosloZnih rijeci (rupa), prema trosloznim rijeci (jagoda, drvece) i na kraju jednosloznim rijecima (puz,

mrav).
Proizvodnja rime

Igra SMISLI PJESMICU: Izgovorite djetetu neku rijec i pitajte s kojom se rije¢ju ona rimuje. Zapisite sve rime

i na kraju pokusajte smisliti vlastitu pjesmicu koja ¢e ukljucivati osmisljene parove rijeci.
lzdvajanje prvog glasa u rijeci

Igra COVJECE, KOJI JE PRVI GLAS?: Uzmite igru Covjece, ne ljuti ili neku drugu drustvenu igru s poljima i
bacanjem kockice. Kada igrac baci kockicu, dobiveni broj oznacava broj rijeci kojima treba odrediti pocetni
glas. Rijeci zadaju suigraci (ako igrac¢ dobije broj dva, mora odrediti prvi glas u dvije rijeci: sir, patka). Koliko

pocetnih glasova to¢no odredi toliko se polja pomice. Pobjednik je onaj koji prvi dode do cilja.

Igra IDEM NA PUT: Pravite se da idete na putovanje i da sa sobom moZete ponijeti samo one stvari koje
pocinju na zadani glas (npr. Na put moZemo ponijeti samo stvari koje pocinju na glas B. Sto ¢emo spremiti

u kofer? Balon, bananu, brod, bicikl...).

Igra GLASOVNA SLIKOVNICA: Uzmite 30 listova bijelog papira. Na svaki list papira, u gornjem lijevom kutu
napisite veliko tiskano slovo abecede (moZete i malo tiskano). lzreZite slike iz reklamnih letaka, kataloga,
Casopisa ili neka ih dijete samo nacrta i zalijepite na listove s odgovaraju¢im pocetnim glasom. Na taj nacin

se kod djeteta razvija i svjesnost o povezanosti slova i glasa.
Glasovna sinteza

Igra TAINA SIFRA: Zamislite da ste tajni agenti ili $pijuni i morate komunicirati tako da rije¢i govorite

tajnom Sifrom kako vas zlikovci ne bi razumijeli. Rijeci izgovarajte glas po glas — dijete treba slusati i



izgovoriti cijelu rije¢. Na ovaj nacin moZete vjezbati i glasovnu analizu tako da dijete izgovara rijeci glas po

glas, a vi onda glasove morate spojiti u rijec.

lgra DETEKTIV: Potrebna vam je slika na kojoj ima vise predmeta — moZete iskoristi slike iz slikovnica,
reklamne letke, fotografije, bojanke ili jednostavno umjesto slike mozete iskoristiti sobu i predmete u njoj.
Viizgovarate rijec glas po glas. Dijete treba prepoznati o kojoj se rijeci radi i pronaéi odgovarajuci predmet
na slici ili u sobi. Pronadene predmete dijete moZe oznaciti na slici flomasterom, Zetonima ili jednostavno

pokazati prstom.

Igra BUM: Ovom igrom moZete vjezbati i sintezu i analizu glasova. Bit ¢e vam potrebni Stapidi ili slamke ili
papiri¢i i jedna casa ili kutija. Na Stapice moZete nacrtati odredene predmete ili Zivotinje. Ako nemate
Stapi¢e, moZete nacrtati na papiri¢e pa zalijepiti na slamke. Na nekoliko Stapica ili papiri¢a napisite BUM.
Stapice stavite u neprozirnu ¢adu tako da su sli¢ice prema dolje (ne moze se vidjeti $to je na kojem $tapicu).
Stapiéi se izvlace jedan po jedan. Kada jedan igra¢ izvuée sli¢icu, mora reéi od kojih se glasova sastoji (npr.
R-I-B-A), a drugi igra¢ mora pogoditi o kojoj se rijeci radi. Ako to¢no odgovori osvaja papiri¢. Ako igrac
izvu¢e BUM, mora sve osvojene Stapice vratiti u ¢asu. Odredite koliko bodova je potrebno za pobjedu,
npr. pobjednik je onaj koji prvi skupi 10 Stapi¢a. Ako nemate Stapi¢e ni slamke, moZete samo papiri¢e

staviti u neku kutiju ili kapu pa iz toga izvlaciti.
Glasovna analiza

Igra NADI KUCICU: MoZete nacrtati kuéice s razli¢itim brojem prozora (jedna ima tri prozora, druga etiri
itd.). Broj prozora ¢e oznacavati broj glasova u odredenoj rijeci. Slicice razli¢itih predmeta ili Zivotinja
moZete isprintati, nacrtati ili izrezati iz reklamnih letaka. Dijete svaku slicicu treba razdvojiti na glasove i
nalijepiti ispod odgovarajuce kucice (npr. P-A-S Zivi u kudici s tri prozora). Dijete moZe i samo crtati sliCice.

Umjesto kuc¢ica moZete uzeti i ¢aSe i svaku oznaciti odgovarajuéim brojem.

Igra DODI DO CILJA: Uzmite neku igracku ili figuricu koju dijete voli. Napravite put koji se sastoji od onoliko
polja koliko glasova ima zadana rijec. Kako dijete govori glasove koji tvore rije¢ tako pomice igracku ili

figuricu do cilja.

Igra PRONADI PREDMETE: Djetetu mozZete sakriti igracke ili predmete po kuci koje ono treba zatim
pronadi. Kada pronade odredeni predmet, da bi ga mogao uzeti, treba reéi od kojih se glasova sastoji. Na

kraju moZete napraviti i popis pronadenih predmeta.



Prilikom rastavljanja rijeCi na glasove dijete moZe nizati perlice (za svaki glas jedna perlica), rezati slicicu
na onoliko dijelova koliko ima glasova (npr. sli¢icu KUCE treba izrezati na 4 dijela), moze graditi tornjeve
od lego kocaka za svaku rije¢. Djetetu znatno pomaze kada glasove u rijeci predstavite konkretnim

predmetima.

Iskoristite razlicite materijale kako bi djeci bilo zabavno; slaZite rijeci tako da izradujete slova od plastelina,
koristite kartice sa slovima, piSite rijeCi u pijesku, brasnu, kukuruznoj krupici. Na taj nacin se razvija i

svjesnost o vezi izmedu slova i glasa.

Iskoristite i tehnologiju: posluZite se ICT-AAC aplikacijama poput Glaskalice ili piSite s djetetom rijeci na

kompjuteru.

e dio aktivnosti preuzet iz Posokhova, llona (2019). 200 LOGOPEDSKIH IGARA - Zabavne igre i aktivnosti za

razvoj govora



